


※表記の出玉は設計値です　＊1：特図2小当り確率と大当り確率の合算値　＊2：電サポ1回・残保留4個・初当りからの直行ルートの合算値
＊3：電サポ８回（約66％）・残保留４個（約42％）の合算値　＊4：V入賞が条件　＊5：特図2に限る　＊6：試射値

賞球数
2［右始動口（特図2）］&
3［右入賞口・中始動口（特図1）］&
4［左上入賞口・左中入賞口・左下入賞口］&
15［アタッカー］

ラウンド

カウント 10カウント

10R or 4R

遊タイム
発動回転数 低確率959回転後 電サポ100回

特図変動 特図1 特図2

大当り確率 1/319.6
小当り確率

役物当り確率 約1/1.0
JAWS PANIC
実質大当り確率 約1/7.9 ＊1
JAWS PANIC

突入率 約51% ＊2 ＊4 ＊6
JAWS PANIC

継続率 約80% ＊3 ＊4 ＊5 ＊6

1/8.1━

繰り返す恐怖の 渦に飲み込まれろ!！繰り返す恐怖の 渦に飲み込まれろ!！繰り返す恐怖の 渦に飲み込まれろ!！繰り返す恐怖の 渦に飲み込まれろ!！繰り返す恐怖の 渦に飲み込まれろ!！繰り返す恐怖の 渦に飲み込まれろ!！

決戦BONUS決戦BONUS

4R 600発

失敗失敗
DEAD or ALIVE終了DEAD or ALIVE終了

真・決戦BONUS真・決戦BONUS

4R 600発

発動からの突入は発動からの突入は
電サポ

100回大当り後959回転で 発動!!

JAWSを撃破できれば JAWS PANIC突入!?

通
常
ス
テ
ー
ジ

大当り割合

【特図1】

4R+電サポ1回
96%

4%

4R+
電サポ8回

出玉：600発出玉：600発 出玉：1500発出玉：1500発

【特図2】
（役物当り・直当り共通）

10R+電サポ8回

100%

電サポ1回+残保留4個電サポ1回+残保留4個

電サポ8回+残保留4個
成功成功

継続率継続率継続率継続率継続率継続率

約80%約80%
＊3 ＊4 ＊5 ＊6

JAWS PANIC突入率JAWS PANIC突入率

JAWS PANICへ直行JAWS PANICへ直行

約51%約51%
＊2 ＊4 ＊6 

DEAD or  ALIVEDEAD or  ALIVEHUNTING  ZONEHUNTING  ZONE

前半 後半

＊4 ＊5 

右打ち中大当り



JAWSとの死闘が大当りへ繋がる!！JAWSとの死闘が大当りへ繋がる!！JAWSとの死闘が大当りへ繋がる!！JAWSとの死闘が大当りへ繋がる!！JAWSとの死闘が大当りへ繋がる!！JAWSとの死闘が大当りへ繋がる!！

JAWSを倒せば
JAWS PANIC突入!?

HUNTING ZONEに突入する前に当る事も…!?
HUNTING ZONEを抜けてもチャンスは続く！
JAWSから逃げ切れば…!?LOW HIGH共闘攻撃なら大チャンス!?

後半前半

＊1：電サポ８回（約66％）・残保留４個（約42％）の合算値 ＊2：Ｖ入賞が条件 ＊3：特図2に限る ＊4：試射値 ＊5：電サポ１回・残保留４個の合算値

攻撃の種類に注目!

驚天動地の大連戦が
表示されれば!?

右打ち中はALL10R大当り!!
＊2＊3

＊5引き戻し期待値 約49%!!引き戻し期待値 約49%!!

約80%約80%
継続率継続率継続率継続率継続率継続率

＊1＊2＊3＊4

武器をチャージして
JAWS討伐へ挑め!



特報予告特報予告 食うか喰われるか予告食うか喰われるか予告 巨大保留変化予告巨大保留変化予告 真・絶叫カットイン予告真・絶叫カットイン予告 金系予告金系予告 群予告群予告
成功で赤保留以上!?成功で赤保留以上!?

最驚の注目演出!!最驚の注目演出!!

探索系リーチ

JAWS出現ポイントは各リーチで3箇所！

画面が全て吸い込まれると発生!
失敗してもロゴ役物落下で…!?

プロローグ連続予告プロローグ連続予告




