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麻雀
BONUS

※1：「激闘！麻雀バトル」70回引き戻し率約50.5%・直当り0.5%の合算値　 ※2：特図2に限る　※3：小当り経由時はV入賞が条件　
※4：「GOLDEN役満タイム」継続率88.5%・「激闘！麻雀バトルVSパイコ」引き戻し率約20.4%の合算値　※5:普図当選後、特図2実質確率約1/1当選を経て大当り　★表記の出玉は設計値
※1：「激闘！麻雀バトル」70回引き戻し率約50.5%・直当り0.5%の合算値　 ※2：特図2に限る　※3：小当り経由時はV入賞が条件　
※4：「GOLDEN役満タイム」継続率88.5%・「激闘！麻雀バトルVSパイコ」引き戻し率約20.4%の合算値　※5:普図当選後、特図2実質確率約1/1当選を経て大当り　★表記の出玉は設計値
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3R or 5R or 7R or 10R

10カウント

賞球数

ラウンド数
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1［右始動口（特図2）・作動口］&
3［中始動口（特図1）］&

4［左上入賞口・左中入賞口・左下入賞口］&
10［アタッカー］
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真・麻雀BONUSで真・麻雀BONUSで真・麻雀BONUSで真・麻雀BONUSで真・麻雀BONUSで真・麻雀BONUSで 直行!直行!直行!直行!直行!直行!
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659回転で発動!659回転で発動!

1G連モードへの1G連モードへの
引き戻しチャンス!引き戻しチャンス!
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怒涛の1G連!!

大当り確率

激闘!麻雀バトル  実質確率

GOLDEN役満タイム  実質確率

激闘!麻雀バトルvsパイコ  実質確率

GOLDEN役満タイム  突入率

TOTAL継続率

目指すは GOLDEN役満タイム!!



パチンコ・パチスロは18歳になってから。 
パチンコ・パチスロは適度に楽しむ遊びです。のめり込みに注意しましょう。

18歳未満入場お断り
PSIO（遊技産業不正対策情報機構）https：//www.psio.ne.jp

【 総販売元 】
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1G連モード突入をかけた
ライバルとの手に汗握るバトル!!

見るものを飽きさせない多彩で豪華な演出が盛り沢山!!

確率1/219確率1/219確率1/219 50回50回50回
引き戻し率引き戻し率引き戻し率

約20.4%約20.4%約20.4%
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GOLDEN役満タイムが
終了しても好機は続く!!

リーチ演出

麻雀SPリーチ

共闘共闘

VSミコシVSミコシ VS雀蜜VS雀蜜 VSキョーコVSキョーコ VSモユユVSモユユ

＜ ＜ ＜

チャンス分岐

1人1人 共闘共闘 三姉妹集結三姉妹集結

最終ジャッジ
シリーズおなじみ！
風上三姉妹ＶＳライバルキャラによる麻雀バトルが勃発！

旧雀神に勝利で大当り！旧雀神に勝利で大当り！

→ →

パトランランリーチ後に発展の可能性あり!パトランランリーチ後に発展の可能性あり!

対戦するキャラによ
って撃破期待度が変

化!
対戦するキャラによ

って撃破期待度が変
化!

対戦キャラ、
途中分岐に注目!!
対戦キャラ、
途中分岐に注目!!

各種リーチハズレ後に発展の可能性あり!各種リーチハズレ後に発展の可能性あり!
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注目の予告演出

マシロ連続予告マシロ連続予告 スペシャルカットイン予告スペシャルカットイン予告

GOLDEN役満乱舞ZONEGOLDEN役満乱舞ZONE 次回予告次回予告

ライバルSPリーチ三姉妹SPリーチ
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至福の モード!!1G連

ライバル撃破で

1G連モードへ!
70回転以内に

パイコ撃破で

1G連モードへ復帰!
50回転以内に

ストーリーリーチ

パトパトチャレンジ

やきとりチャンス

麻雀SPリーチに
　　発展で好機到

来!麻雀SPリーチに
　　発展で好機到

来!

麻雀SPリーチに発展で好機到来!麻雀SPリーチに発展で好機到来!
できたら成功！できたら成功！
ボスが退治ボスが退治 シャボン玉がシャボン玉が

割れたら成功！割れたら成功！
リズムにリズムに
乗れたら成功！乗れたら成功！

まどかまどかさやかさやか あやかあやか キョーコキョーコ モユユモユユミコシミコシ 雀蜜雀蜜

※1：「GOLDEN役満タイム」継続率88.5% 「激闘! 麻雀バトル VSパイコ」引き戻し率約20.4%の合算値　※2：特図2に限る　※3：小当り経由時はV入賞が条件　※4：普図当選後、特図2実質確率約1/1当選を経て大当り　※5：「激闘! 麻雀バトル」70回引き戻し率約50.5%・直当り0.5%の合算値※1：「GOLDEN役満タイム」継続率88.5% 「激闘! 麻雀バトル VSパイコ」引き戻し率約20.4%の合算値　※2：特図2に限る　※3：小当り経由時はV入賞が条件　※4：普図当選後、特図2実質確率約1/1当選を経て大当り　※5：「激闘! 麻雀バトル」70回引き戻し率約50.5%・直当り0.5%の合算値


